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Základní program
#include <windows.h>

#define CLASS_NAME TEXT("Prvni_WinAPI_Program")

#define WINDOW_TITLE TEXT("Titulek okna – toto bude v okne")

HINSTANCE instance;

HWND hwnd;

LRESULT CALLBACK WindowProcedure(HWND, UINT, WPARAM, LPARAM);

int WINAPI WinMain(HINSTANCE hThisInstance, HINSTANCE, LPSTR, int)

{

    instance = hThisInstance;

    WNDCLASSEX wc;

    wc.cbSize                     = sizeof(WNDCLASSEX);

    wc.cbClsExtra              = 0;

    wc.cbWndExtra            = 0;

    wc.hbrBackground       = (HBRUSH) (COLOR_WINDOW);

    wc.hCursor                   = LoadCursor(NULL, IDC_ARROW);

    wc.hIcon                       = LoadIcon(NULL, IDI_APPLICATION);

    wc.hIconSm                  = LoadIcon(NULL, IDI_APPLICATION);

    wc.hInstance                = instance;

    wc.lpfnWndProc           = WindowProcedure;

    wc.lpszClassName       = CLASS_NAME;

    wc.lpszMenuName        = NULL;

    wc.style                         = CS_HREDRAW | CS_VREDRAW;

    if( !RegisterClassEx(&wc) )

         return 0;

    hwnd = CreateWindowEx(0,

                          CLASS_NAME,

                          WINDOW_TITLE,

                          WS_OVERLAPPED | WS_SYSMENU | WS_MINIMIZEBOX,

                          50, 50,

                          640, 480,

                          (HWND)NULL,

                          (HMENU)NULL,

                          instance,

                          NULL);

    if( hwnd == NULL )

         return 0;

    ShowWindow(hwnd, SW_NORMAL);

    MSG msg;

    while ( GetMessage(&msg, NULL, 0, 0) )

    {

        TranslateMessage(&msg);

        DispatchMessage(&msg);

    }

    return msg.wParam;

}

LRESULT CALLBACK WindowProcedure(HWND hwnd, UINT msg, WPARAM wParam, 

                                                                                                              LPARAM lParam)

{

     switch(msg)

     {

        case WM_DESTROY:

          PostQuitMessage(0);

        break;

     }

     return DefWindowProc(hwnd, msg, wParam, lParam);

}
Zasílání zpráv
LRESULT SendMessage(                // zašle zprávu a čeká na její provedení
    HWND hWnd,
                               // handle okna, jemuž se zpráva zasílá
    UINT Msg,
                               // zpráva, která se zasílá
    WPARAM wParam,
               // první parametr zprávy
    LPARAM lParam 
               // druhý parametr zprávy
   );
BOOL PostMessage(                       // zašle zprávu a předá chod pogramu dále

    HWND hWnd,
                               // handle okna, jemuž se zpráva zasílá
    UINT Msg,
                               // zpráva, která se zasílá
    WPARAM wParam,
               // první parametr zprávy
    LPARAM lParam 
               // druhý parametr zprávy
   );
Popis vybraných zpráv
	WM_ERASEBKGND
	Vyčištění pozadí okna

	WM_HSCROLL
	Kliknutí na horizontální scroll bar

	WM_INITMENU
	Aktivace nabídky

	WM_INITMENUPOPUP
	Vytvoření pop-up nabídky

	WM_KEYDOWN
	Stisknutí nesystémové klávesy


	WM_KEYUP
	Uvolnění nesystémové klávesy

	WM_KILLFOCUS
	Ztráta fokusu okna

	WM_LBUTTONDBLCLK
	Dvojklik levého tlačítka myši

	WM_LBUTTONDOWN
	Stisknutí levého tlačítka myši

	WM_LBUTTONUP
	Uvolnění levého tlačítka

	WM_MBUTTONDBLCLK
	Dvojklik prostředního tlačítka myši

	WM_MBUTTONDOWN
	Stisknutí prostředního tlačítka myši

	WM_MBUTTONUP 
	Uvolnění prostředního tlačítka myši

	WM_MOUSEACTIVATE 
	Kliknutí myší v aktivním okně

	WM_MOUSEMOVE
	Pohyb kurzoru

	WM_MOVE
	Změna pozice okna

	WM_PAINT
	Potřeba překreslení okna

	WM_PAINTCLIPBOARD 
	Překreslení specifické části okna

	WM_QUIT
	Ukončení aplikace

	WM_RBUTTONDBLCLK 
	Dvojklik pravého tlačítka myši

	WM_RBUTTONDOWN
	Stisknutí pravého tlačítka myši

	WM_RBUTTONUP
	Uvolnění pravého tlačítka myši

	WM_SETFOCUS
	Získání fokusu

	WM_SHOWWINDOW
	Schování / zobrazení okna

	WM_SIZE
	Změna velikosti okna

	WM_SYSCOMMAND
	Systémový příkaz

	WM_SYSDEADCHAR
	Stisknutí systémové "mrtvé" klávesy

	WM_SYSKEYDOWN
	Stisknutí klávesy ALT + další klávesy

	WM_SYSKEYUP
	Uvolnění klávesy ALT + další klávesy

	WM_VSCROLL
	Kliknutí na vertikální scroll bar


Vytváření oken
HWND CreateWindowEx(                             // vytváří okno s rozřířeným stylem a vrací jeho handle
    DWORD dwExStyle,
                             // rozšířený styl okna
    LPCTSTR lpClassName,
             // ukazatel na třídu okna

    LPCTSTR lpWindowName,
             // ukazatel na jméno okna
    DWORD dwStyle,
                             // styl okna

    int x,
  int y, int nWidth, int nHeight,
             // pozice a rozměry okna
    HWND hWndParent,
                             // handle na předka nebo vlastníka

    HMENU hMenu,
                             // handle na menu

    HANDLE hInstance,
                             // handle na instanci aplikace
    LPVOID lpParam 
                             // ukazatel na strukturu pro vytvoření okna
   );
pozn.: Funkce CreateWindow má stejné parametry kromě dwExStyle, který neobsahuje.
dwExStyle:
	WS_EX_ABSPOSITION
	Okno má absolutní pozici

	WS_EX_ACCEPTFILES
	Okno akceptuje drag-drop soubory

	WS_EX_CLIENTEDGE
	Ohraničení okna má zapuštěný okraj

	WS_EX_CONTEXTHELP
	V titulku okna bude otazník, kliknutí s ním - WM_HELP

	WS_EX_CONTROLPARENT
	Pohyb mezi dceřinými okny pomocí Tabulátoru

	WS_EX_DLGMODALFRAME
	Okno má dvojité ohraničení

	WS_EX_LEFT
	Okno s vlastnostmi "zarovnáno vpravo" (implicitně)

	WS_EX_LEFTSCROLLBAR
	Vertikální posuvník do levé části klientské oblasti

	WS_EX_LTRREADING
	Text okna je čten zleva doprava (implicitně)

	WS_EX_MDICHILD
	Vytvoření dceřiného okna

	WS_EX_NOPARENTNOTIFY
	Vypíná zprávy WM_PARENTNOTIFY

	WS_EX_OVERLAPPEDWINDOW
	WS_EX_CLIENTEDGE + WS_EX_WINDOWEDGE

	WS_EX_PALETTEWINDOW
	WS_EX_WINDOWEDGE + WS_EX_SMCAPTION + WS_EX_TOPMOST 

	WS_EX_RIGHTSCROLLBAR
	Vertikální posuvník do pravé části klientské oblasti

	WS_EX_RTLREADING
	Text okna je čten zprava doleva

	WS_EX_SMCCAPTION
	Okno má malý titulkový pruh

	WS_EX_STATICEDGE
	Okno má trojrozměrný styl ohraničení

	WS_EX_TOOLWINDOW
	Vytváři okno s nástroji, určeno pro plovoucí panely nástrojů

	WS_EX_TOPMOST
	Okno bude umístěno nad všemi ostatními okny

	WS_EX_TRANSPARENT
	Vytváří průhledné okno

	WS_EX_CLIENTEDGE
	Okno má ohraničení s vyvíšenou hranou


lpClassName:
	BUTTON
	Tlačítko, rámeček, zaškrtávací políčko, přepínač, okno s ikonou

	COMBOBOX
	Kombinace seznamu s editačním polem

	EDIT
	Editační pole

	LISTBOX
	Seznam

	MDICLIENT
	MDI klientské okno, přijíma zprávy dceřiných oken

	SCROLLBAR
	Posuvník

	STATIC
	Statický text


pozn.: Tyto prvky jsou pak dále specifikovány v parametru dwStyle, ve kterém se nastaví 

            jejich konkrétní vlastnosti.

dwExStyle:
	STYLY OKEN
	

	WS_BORDER
	Okno je ohraničeno tenkou čarou

	WS_CAPTION
	Okno má titulkový pruh, zahrnuje WS_BORDER

	WS_CHILD
	Dceřiné okno, nelze použít WS_POPUP

	WS_CHILDWINDOW
	Stejné jako WS_CHILD

	WS_CLIPCHILDREN
	Ořezává dceřiná okna, používá se pro mateřská okna

	WS_DISABLED
	Okno je zablokované

	WS_DLGFRAME
	Ohraničení jako dialogové okno, nemůže mít titulkový pruh

	WS_GROUP
	Začíná skupinu, další prvek s WS_GROUP začíná novou skupinu

	WS_HSCROLL
	Okno má horizontální posuvník

	WS_MAXIMIZE
	Okno je maximalizované

	WS_MAXIMIZEBOX
	Okno má tlačítko Maximalizovat

	WS_MINIMIZE
	Okno je minimalizované

	WS_MINIMIZEBOX
	Okno má tlačítko Minimalizovat

	WS_OVERLAPPED
	Titulkový pruh a ohraničení

	WS_OVERLAPPEDWINDOW
	WS_OVERLAPPED + WS_CAPTION + WS_SYSMENU + WS_THICKFRAME + WS_MINIMIZEBOX + WS_MAXIMIZEBOX

	WS_POPUP
	Vytváří překryvné okno, nelze použít WS_CHILD

	WS_POPUPWINDOW
	WS_BORDER + WS_POPUP + WS_SYSMENU

	WS_SYSMENU
	Okno má v titulkovém pruhu políčko Systémová nabídka

	WS_TABSTOP
	Na tomto okně se zastaví klávesa Tabulátor

	WS_THICKFRAME
	Okno má ohraničení a lze jím měnit velikost

	WS_VISIBLE
	Vytváří viditelné okno

	WS_VSCROLL
	Okno má vertikální posuvník


	STYLY TLAČÍTEK
	

	BS_3STATE
	Zaškrtávací políčko se třemi stavy výběru

	BS_AUTO3STATE
	Stejné jako BS3_STATE, změna stavu při vybrání políčka

	BS_AUTOCHECKBOX
	Stejné jako BS_CHECKBOX, změna stavu při vybrání políčka

	BS_AUTORADIOBUTTON
	Stejné jako BS_RADIOBUTTON, změna stavu při vybrání políčka

	BS_BITMAP
	Tlačítko zobrazí bitovou mapu

	BS_BOTTOM
	Titulek tlačítka se umístí do spodní části

	BS_CENTER
	Titulek tlačítka je vycentrován horizontálně

	BS_DEFPUSHBUTTON
	Tlačítko je stisknuto při stisku klávesy Enter

	BS_GROUPBOX
	Vytváří rámeček, který má titulek v levém horním rohu

	BS_ICON
	Tlačítko zobrazí ikonu

	BS_LEFT
	Titulek zarovnán vlevo

	BS_LEFTTEXT
	Zarovnání textu vlevo

	BS_MONO
	Titulek pouze na jeden řádek

	BS_MULTILINE
	Titulek na více řádků

	BS_NOTIFY
	Posílá mateřskému oknu zprávy BN_CLICKED a BN_DBLCLK

	BS_PUSHBUTTON
	Tlačítko, které při vybrání zasílá zprávu WM_COMMAND

	BS_PUSHLIKE
	Přinutí zaškrtávací políčko nebo přepínač mít vzhled a akci tlačítka

	BS_RIGHTBUTTON
	Oblast pro výběr přepínače nebo zaškrtávacího tlačítka je vpravo

	BS_TEXT
	Specifikuje, že tlačítko zobrazuje text

	BS_TOP
	Umístí titulek do horní části pravoúhelníku tlačítka

	BS_VCENTER
	Titulek tlačítka je vycentrován vertikálně


	STYLY POLÍ SE SEZNAMEM

	CBS_AUTOHSCROLL
	Horizontální posouvání

	CBS_DISABLENOSCROLL
	Vertikální posuvník je zobrazen stále

	CBS_DROPDOWN
	Rozevírací pole se seznamem

	CBS_DROPDOWNLIST
	Stejné jako CBS_DROPDOWN, ale editování není dovoleno

	CBS_LOWERCASE
	Při zadávání převádí velké znaky na malé

	CBS_NOINTERGALHEIGHT
	Vynucuje, aby mělo pole se seznamem přesně danou velikost

	CBS_OEMCONVERT
	Zadaný text je konvertován do OEM a pak zpět do sady Windows

	CBS_SIMPLE
	Jednoduché pole se seznamem, který je stále zobrazován

	CBS_SORT
	Seřazuje řetězce přidané zprávou CB_ADDSTRING

	CBS_UPPERCASE
	Při zadávání převádí malé znaky na velké


	STYLY DIALOGOVÝCH OKEN

	DS_ABSALIGN
	Umísťuje dialogové okno k levému hornímu rohu obrazovky

	DS_FIXEDSYS
	Namísto SYSTEM_FONT používá SYSTÉM_FIXED_FONT

	DS_MODALFRAME
	Dialogové okno má rám modálního dialogového okna

	DS_NOFAILCREATE
	Vytvoří okno, i když při vytváření dojde k chybám

	DS_RECURSE
	Vytvoří dialogové okno v podobě ovládacího prvku

	DS_SYSMODAL
	Vytvoří systémové modální dialogové okno


	STYLY EDITAČNÍCH OVLÁDACÍCH PRVKŮ

	ES_AUTOHSCROLL
	Automatický horizontální scroll bar

	ES_AUTOVSCROLL
	Automatický vertikální scroll bar

	ES_CENTER
	Centruje text ve víceřádkovém editačním prvku

	ES_LEFT
	Zarovnává text vlevo

	ES_LOWERCASE
	Při zadávání převádí velké znaky na malé

	ES_MULTILINE
	Víceřádkoví editační prvek

	ES_NOHIDE
	Výběr bude vždy zobrazen, i při ztrátě fokusu

	ES_OEMCONVERT
	Zadaný text je konvertován do OEM a pak zpět do sady Windows

	ES_PASSWORD
	Místo textu zobrazuje *, viz zpráva ES_SETPASSWORDCHAR

	ES_READONLY
	Do editačního prvku nelze zapisovat

	ES_RIGHT
	Zarovnává text vpravo

	ES_UPPERCASE
	Při zadávání převádí malé znaky na velké

	ES_WANRETURN
	Umožňuje, aby se kávesou Enter přešlo na nový řádek


	STYLY SEZNAMŮ
	

	LBS_DISABLENOSCROLL
	Vertikální posuvník je zobrazen stále

	LBS_EXTENDEDSEL
	Umožňuje vícenásobný výběr položek klávesou Shift a myší

	LBS_MULTICOLUMN
	Vícesloupcový seznam, viz zpráva LB_SETCOLUMNWIDTH

	LBS_MULTIPLESEL
	Umožňuje vícenásobný výběr položek kliknutím ne jednotlivé z nich

	LBS_NOINTERGALHEIGHT
	Vynucuje, aby mělo pole se seznamem přesně danou velikost

	LBS_NOTIFY
	Posílá oznámení mateřskému oknu při manipulaci s položkou

	LBS_SORT
	Seřazuje řetězce přidané zprávou CB_ADDSTRING

	LBS_STANDART
	LBS_SORT + LBS_NOTIFY + WS_BORDER


	STYLY POSUVNÍKŮ
	

	SBS_BOTTOMALIGN
	Zarovnání spodního okraje

	SBS_HORZ
	Vytváří horizontální posuvník

	SBS_LEFTALIGN
	Zarovnání levého okraje

	SBS_RIGHTALIGN
	Zarovnání pravého okraje

	SBS_TOPALIGN
	Zarovnání horního okraje

	SBS_VERT
	Vytváří vertikální posuvník


	STYLY STATICKÝCH OVLÁDACÍCH PRVKŮ

	SS_BITMAP
	Zobrazí bitmapu specifikovanou v lpszWindowName

	SS_BLACKFRAME
	Vytváří rámeček vyplněný barvou jako rámy oken (černou)

	SS_BLACKRECT
	Vytváří vyplněný pravoúhelník podle stejného principu (černá)

	SS_CENTER
	Vytváří centrovaný statický text

	SS_GRAYFRAME
	Vytváří rámeček vyplněný barvou jako pozadí obrazovky  (šedou)

	SS_GRAYRECT
	Vytváří vyplněný pravoúhelník podle stejného principu (šedá)

	SS_ICON
	Zobrazí ikonu specifikovanou v lpszWindowName

	SS_LEFT
	Vytváří statický text zarovnaný vlevo

	SS_LEFTNOWORDWRAP
	Vytváří statický text, který se nezalamuje na nové řádky

	SS_METAPIC
	Zobrazí metasoubor specifikovaný v lpszWindowName

	SS_NOTIFY
	Posílá mateřskému oknu zprávy STN_CLICKED a STN_DBLCLK

	SS_RIGHT
	Vytváří statický text zarovnaný vpravo

	SS_SIMPLE
	Vytváří statický text, mateřské okno nesmí zpracovávat WM_CTLCOLORSTATIC

	SS_WHITEFRAME
	Vytváří rámeček vyplněný barvou jako pozadí okna (bílou)

	SS_WHIRERECT
	Vytváří vyplněný pravoúhelník podle stejného principu (bílá)


Odstraňování oken
BOOL DestroyWindow(                             // uvolní z paměti a odstraní okno

    HWND hWnd 
                                        // handle okna

   );
Funkce pro podporu oken
	AdjustWindowRectEx
	Vypočítá pravoúhelník celého okna tak, aby vyhovoval dané velikosti klientské oblasti

	CloseWindow
	Minimalizuje okno

	EnableWindow
	Zpřístupní nebo zablokuje okno

	FindWindowEx
	Vyhledá libovolné okno podle názvu okna a třídy

	FlashWindow
	Zvýrazní titulkový pruh okna, je-li okno minimalizované, bliká s ikonou okna

	GetClientRect
	Načítá velikost klientské oblasti okna

	GetDesktopWindow
	Vyhledá handle okna pracovní plochy

	GetFocus
	Vyhledá handle okna, které má právě fokus

	GetParent
	Vyhledá handle mateřského okna

	GetProp
	Vyhledá datovou položku vlastností asociovanou s oknem

	GetWindowLong
	Vyhledá v datech okna hodnotu typu long

	GetWindowRect
	Vyhledá velikost celého okna

	GetWindowText
	Vyhledá řetězec titulku okna

	IsWindow
	Kontroluje platnost handlu okna

	IsWindowEnabled
	Kontroluje, je-li okno aktivní nebo zablokováno

	IsWindowVisible
	Kontroluje, je-li okno viditelné

	MoveWindow
	Přemísťuje okno a mění jeho velikost

	RemoveProp
	Odstraňuje datovou položku vlastností asociovanou s oknem

	SetActiveWindow
	Aktivuje okno

	SetFocus
	Dává oknu fokus

	SetParent
	Mění mateřské okno

	SetProp
	Asociuje datovou položku s oknu

	SetWindowLong
	Mění hodnotu typu long asociovanou s oknem

	SetWindowText
	Mění titulek okna

	ShowWindow
	Zobrazuje, skrývá, mění stav zobrazení okna


BOOL AdjustWindowRectEx(
    LPRECT lpRect,
                // ukazatel na strukturu RECT
    DWORD dwStyle,
                // styl okna
    BOOL bMenu,
                               // přítomnost / nepřítomnost nabídky (TRUE / FALSE)
    DWORD dwExStyle 
               // rozšířený styl okna
   );
BOOL CloseWindow(

    HWND hWnd 
                              // handle okna, které se má minimalizovat
   );
BOOL EnableWindow(

    HWND hWnd,
                            // handle okna
    BOOL bEnable 
            // povolení / zakázání okna (TRUE / FALSE)
   );
HWND FindWindowEx(

    HWND hwndParent,
              // handle na rodičovské okno
    HWND hwndChildAfter,
              // handle na dětské okno
    LPCTSTR lpszClass,
              // ukazatel na název třídy okna
    LPCTSTR lpszWindow
              // ukazatel na název okna
   );
BOOL FlashWindow(

    HWND hWnd,
                      // handle na okno
    BOOL bInvert 
                      // stav okna (TRUE / FALSE)
   );
BOOL GetClientRect(

    HWND hWnd, 
// handle okna
    LPRECT lpRect 
// ukazatel na strukturu RECT, kam se uloží výsledek
   );
HWND GetDesktopWindow(VOID)

HWND GetFocus(VOID)
HWND GetParent(

    HWND hWnd  
// handle okna, jehož mateřské okno chceme získat
   );
HANDLE GetProp(

    HWND hWnd,
                // handle okna
    LPCTSTR lpString 
// atom nebo adresa řetězce
   );
LONG GetWindowLong(

    HWND hWnd,
                        // handle okna
    int nIndex 
                        // offset, odvozený od nuly, k hodnotě, která se má vyhledat
   );
BOOL GetWindowRect(

    HWND hWnd, 
// handle okna
    LPRECT lpRect 
// ukazatel na strukturu RECT, kam se uloží výsledek
   );
int GetWindowText(

    HWND hWnd,
                // handle okna
    LPTSTR lpString,
// ukazatel na řetězec, kam se má text uložit
    int nMaxCount 
// maximální počet znaků k načtení
   );
BOOL IsWindow(
     HWND hWnd 
// handle okna
   );
BOOL IsWindowEnabled(
    HWND hWnd 
               // handle okna
   );
BOOL MoveWindow(

    HWND hWnd,
                  // handle okna
    int X,
                  // horizontální pozice
    int Y,
                  // vertikální pozice
    int nWidth,
                  // šířka
    int nHeight,
                  // výška
    BOOL bRepaint 
  //  překreslení okna (TRUE / FALSE )
   );

HANDLE RemoveProp(

    HWND hWnd, 
// handle okna
    LPCTSTR lpString 
// atom nebo adresa řetězce
   );
HWND SetActiveWindow(

    HWND hWnd 
                // handle okna
   );
HWND SetFocus(

    HWND hWnd 
              // handle okna
   );
HWND SetParent(

    HWND hWndChild,
       // handle okna
    HWND hWndNewParent       // handle nového mateřského okna
   );
BOOL SetProp(

    HWND hWnd,
                // handle okna
    LPCTSTR lpString,
// atom nebo adresa řetězce
    HANDLE hData 
// handle na data, která se nastavují
   );
LONG SetWindowLong(

    HWND hWnd,
                   // handle okna
    int nIndex,
                   // offset hodnoty, která se nastavuje
    LONG dwNewLong 
   // nová hodnota
   );
BOOL SetWindowText(

    HWND hWnd,
                  // handle okna
    LPCTSTR lpString 
  // ukazatel na řetězec, který se zapisuje
   );
BOOL ShowWindow(

    HWND hWnd,
                 // handle okna
    int nCmdShow 
 // viz níže
   );
nCmdShow:
SW_HIDE                               - skryje okno

SW_MAXIMIZE                      - maximalizuje okno

SW_MINIMIZE                        - minimalizuje okno

SW_RESTORE                       - obnoví okno

SW_SHOW                             - aktivuje a zobrazí okno

SW_SHOWMAXIMIZED         - aktivuje a zobrazí okno mximalizovaně

SW_SHOWMINIMIZED           - aktivuje a zobrazí okno minimalizovaně

SW_SHOWMINNOACTIVE     - stejné, ale aktivní okno zůstane aktivní

SW_SHOWNA                        - zobrazí okno, ale aktivní okno zůstane aktivní

SW_SHOWNORMAL              - zobrazí okno do dormálního stavu

Funkce MessageBox
int MessageBox(

    HWND hWnd,
                // handle okna, ze kterého se volá tato funkce, popř. NULL
    LPCTSTR lpText,
// adresa řetězce, který se vypíše jako zpráva
    LPCTSTR lpCaption,
// adresa řětězce titulku
    UINT uType 
                // styl
   );
uType: bitový součin položek: typ tlačítek, typ ikony, modalita okna, předzmáčknutí
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                        MB_OKCANCEL  
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                             MB_RETRYCANCEL      
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                             MB_YESNO       
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                             MB_YESNOCANCEL   
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typ ikony:

MB_ICONEXCLAMATION         

MB_ICONWARNING  

[image: image9.png]



MB_ICONINFORMATION

MB_ICONASTERISK      
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MB_QUESTION        

[image: image11.png](%]



MB_ICONSTOP

MB_ICONERROR  

MB_ICONHAND
modalita okna:

MB_APPLMODAL                jedinné aktivní okno je formulář MessageBox

MB_SYSTEMMODAL          stejné, ale stále navrchu (i přes jinné aplikace)

MB_TASKMODAL               stejné jako MB_APPLMODAL, pokud                                                            

                                             HWND == NULL, ostatní aplikace zastaveny
předzmáčknutí:

MB_DEFBUTTON1  .... 1. talčítko předzmáčknuto

MB_DEFBUTTON2  .... 2. talčítko předzmáčknuto

MB_DEFBUTTON3  .... 3. talčítko předzmáčknuto
návratová hodnota:

IDABORT

IDCANCEL

IDIGNORE

IDNO

IDYES

IDRETRY

IDOK

Nabídky
ukázka zdroje:
#include "resource.h"

ID_MENU MENU
BEGIN

    POPUP "&Soubor"

    BEGIN

           MENUITEM "&Nový",            IDM_SOUBORNOVY

           MENUITEM "&Otevřít",          IDM_SOUBOROTEVRIT

           MENUITEM "&Uložit jako...", IDM_SOUBORULOZITJAKO

           MENUITEM SEPARATOR

           MENUITEM "&Konec",           IDM_SOUBORKONEC

    END

    POPUP "&Nápověda"

    BEGIN

           MENUITEM "&O aplikaci...",   IDM_NAPOVEDAOAPLIKACI

    END                               

END
ukázka definic (soubor “resource.h”):
#define     ID_MENU                                 500

#define     IDM_SOUBORNOVY               501

#define     IDM_SOUBOROTEVRIT         502

#define     IDM_SOUBORULOZTJAKO    503

#define     IDM_SOUBORKONEC            504

#define     IDM_NAPOVEDAOAPLIKACI  505
ukázka přidání nabídky do okna:

#include "resource.h"

1.) wc.lpszMenuName = MAKEINTRESOURCE(ID_MENU);

2.) CreateWindowEx(..., LoadMenu(instance, MAKEINTRESOURCE(ID_MENU)),... );

3.) MENU menu;

menu = LoadMenu(instance, MAKEINTRESOURCE(ID_MENU))

SetMenu(hwnd, menu);
Funkce pro podporu nabídek
	AppendMenu
	Přidává na konec nabídky novou položku

	CheckMenuItem
	Zaškrtává nebo ruší zaškrtnutí nabídky

	CheckMenuRadioItem
	Zaškrtává položku nabídky a ruší ostatní zaškrtnutí v daném rozsahu

	CreateMenu
	Vytváří novou nabídku

	CreatePopUpMenu
	Vytváří podnabídku

	DeleteMenu
	Odstraňuje položku z nabídky

	DestroyMenu
	Odstraní nabídku z paměti

	EnableMenuItem
	Povolí / zakáže položku nabídky

	GetMenu
	Vyhledá handle nabídky pro určité okno

	GetMenuItemID
	Vyhledá hodnotu ID asociovanou s danou položkou

	GetMenuString
	Vyhledá string v nabídce

	GetSubMenu
	Vyhledá handle k podnabídce

	HiliteMenuItem
	Zvýrazňuje položku nabídky

	LoadMenu
	Načítá nabídku ze zdroje

	RemoveMenu
	Odstraňuje položku nabídky

	SetMenu
	Připojuje nabídku k oknu

	SetMenuItemBitmaps
	Nahrazuje značku zaškrtnutí bitovou mapou

	TrackPopupMenu
	Zobrazuje podnabídky kdekoli na obrazovce


BOOL AppendMenu(

    HMENU hMenu,
               // handle nabídky
    UINT uFlags,
                               // viz níže
    UINT uIDNewItem,
               // identifikátor nové položky nabídky
    LPCTSTR lpNewItem
               // obsah nové položky nabídky 

   );
uFlags:
MF_POPUP             - vytváří podnabídku, lpNewItem je handle na novou podnabídku

MFS_CHECKED      - umísťuje vedle položky zaškrtnutí

MFS_DISABLED      - položka bude zakázaná

MFS_GRAYED         - to samé jako MFS_DISABLED + vyšedí položku
MFS_HILITE             - zvýrazní položku nabídky

MFS_UNCHECKED  - položka nebude mít značku zaškrtnutí

MFS_UNHILITE        - nezvýrazní položku nabídky

MFT_BITMAP           - použije se bitmapa, lpNewItem je handle bitové mapy
MFT_RADIOCHECK - zaškrtne položku znakem pro přepínač

MFT_SEPARATOR   - umístí se oddělovač

MFT_STRING            - položka bude typu string, který určuje lpNewItem

DWORD CheckMenuItem(

    HMENU hmenu,
                      // handle nabídky
    UINT uIDCheckItem,
                      // položka, která se má zaškrtnou / odškrtnout
    UINT uCheck
                                      // viz níže
   );
uCheck:
MF_BYCOMMAND      - uIDCheckItem je identifikátor položky
MF_BYPOSITION        - iIDCheckItem je relativní pozice položky vztahující se k nule

MFS_CHECKED          - zaškrtne položku
MFS_UNCHECKED     - odstraní zaškrtnutíí

BOOL CheckMenuRadioItem(

    HMENU hmenu, 
                      // handle nabídky
    UINT idFirst, 
                                      // první položka ve skupině
    UINT idLast, 
                                      // poslední položka ve skupině
    UINT idCheck, 
                      // položka, která se má změnit
    UINT uFlags


   );
uFlags:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

HMENU CreateMenu(VOID)

HMENU CreatePopupMenu(VOID)

BOOL DeleteMenu(

    HMENU hMenu,              
// handle nabídky
    UINT uPosition,
               // identifikátor položky
    UINT uFlags
                               // viz níže
   ); 
uFlags:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

BOOL DestroyMenu(

    HMENU hMenu
              // handle nabídky
   );
BOOL EnableMenuItem(

    HMENU hMenu,
     // handle nabídky
    UINT uIDEnableItem,
     // identifikátor položky

    UINT uEnable
                     // viz níže
   ); 
uEnable:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

MF_DISABLED             - zakáže položku

MF_ENABLED              - povolí položku

MF_GRAYED
               - vyšedí položku

HMENU GetMenu(

    HWND hWnd
               // handle okna, kterému nabídky patří
   );
UINT GetMenuItemID(

    HMENU hMenu,
        // handle nabídky
    int nPos
                       // pozice položky v nabídce
   );
int GetMenuString(

    HMENU hMenu,
         // handle nabídky
    UINT uIDItem,
                        // identifikátor položky
    LPTSTR lpString,
        // ukazatel na řetězec, kam se text uloží
    int nMaxCount,
        // maximální počet znaků, které se načtou  
    UINT uFlag
                        // viz níže
   );
uFlag:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

HMENU GetSubMenu(

    HMENU hMenu,
      // handle nabídky
    int nPos
                      // pouice podnabídky
   );
BOOL HiliteMenuItem(

    HWND hwnd,
                // handle okna vlastnící nabídku
    HMENU hmenu,
// handle nabídky
    UINT uItemHilite,
// identifikátor položky

    UINT uHilite
                // viz níže
   ); 
uHilite:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

MF_HILITE                   - zvýrazní položku

MF_UNHILITE              - zruší zvýraznění položky

HMENU LoadMenu(

    HINSTANCE hInstance,
             // instance aplikace
    LPCTSTR lpMenuName
             // identifikátor pro nabídku ... MAKEINTRESOURCE(identifikátor)

   );
BOOL RemoveMenu(

    HMENU hMenu,
         // handle nabídky
    UINT uPosition,
         // identifikátor položky
    UINT uFlags
                         // viz níže
   ); 
uFlags:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

BOOL SetMenu(

    HWND hWnd,
                   // handle okna, kterému se má nabídka nastavit
    HMENU hMenu
   // handle nabídky
   );
BOOL SetMenuItemBitmaps(

    HMENU hMenu,
                   // handle nabídky
    UINT uPosition,
                   // položka, která má dostat novoou bitmapu
    UINT uFlags,
                                   // viz níže
    HBITMAP hBitmapUnchecked,
   // handle na bitmapu, která se zobrazí při odškrtnutí

    HBITMAP hBitmapChecked
   // handle na bitmapu, která se zobrazí při zaškrtnutí
   ); 
uFlags:
MF_BYCOMMAND      - urční podle identifikátoru položky
MF_BYPOSITION        - určení podle relativní pozice položky vztahující se k nule

BOOL TrackPopupMenu(

    HMENU hMenu,
              // handle nabídky
    UINT uFlags,
                              // viz níže
    int x,
  y                                          // pozice, na kterých se nabídka zobrazí
    int nReserved,
                              // rezervováno, musí být 0
    HWND hWnd,
                              // handle okna
    CONST RECT *prcRect
              // oblast, ve které může uživatel vybírat, aniž by skončil podnabídku
   );                                                    // nebo NULL
uFlags:
TPM_BOTTOMALIGN   - zarovná spodek nabídky se souřadnicí y

TPM_CENTERALIGN    - zarovná nabídku horizontálně na střed podle souřadnice x

TMP_LEFTALIGN          - zarovná levou stranu nabídky podle x (toto je implicitní)

TMP_LEFTBUTTON      - sleduje levé tlačítko myši (toto je implicitní)

TMP_RETURNCMD       - nezasílá WM_COMMAND, ale vrací identifikátor položky (0,-1 ne)

TMP_RIGHTALIGN        - zarovnává pravou stranu nabídky podle x

TMP_RIGHTBUTTON    - sleduje pravé tlačítko myši

TMP_TOPALIGN            - zarovnává horní stranu nabídky podle y (toto je implicitní)

TMP_VCENTERALIGN  - zarovná nabídku vertikálně na střed podle souřadnice y
Dialogová okna
Existují dva typy dialogový oken – modální a nemodální dialogové okno. Modální 

dialogové okno se charakterizuje tím, že pokud je zobrazeno, uživatel nemůže přepnout do 

jiné části aplikace, narozdíl od nemodálního dialogového okna, mezi nimž je možno

přepínat. Speciálním typem modálního okna je systémové modální okno, které když je

zobrazeno nepovolí uživateli dělat v celém systému nic jiného. Používá se pouze při 

vážných systémový zprávách nebo chybách.

Vytváření dialogových oken
int DialogBox(                                 // vytváří modální dialogové okno
    HINSTANCE hInstance,
              // instance aplikace
    LPCTSTR lpTemplate,
              // identifikátor šablony dialogového okna
    HWND hWndParent,                    // handle okna, které je vlastníkem dialogového okna
    DLGPROC lpDialogFunc             // ukazatel na funkci dialogového okna
   );
HWND CreateDialog(
    HINSTANCE hInstance,
            // instance aplikace
    LPCTSTR lpTemplate,
            // identifikátor šablony dialogového okna
    HWND hWndParent,                   // handle okna, které je vlastníkem dialogového okna    
    DLGPROC lpDialogFunc            // ukazatel na funkci dialogového okna
   );
pDialogFunc:

BOOL APIENTRY DlgProc(

        HWND hDlg,

UINT uMsg,

WPARAM wParam,

LPARAM lParam

                                        );

pozn.: Funkce by měla při zpracování zprávy vrátit TRUE a pokud zprávu nezpracuje,

           FALSE. Výjimkou je zpracování zprávy WM_INITDIALOG, v tomto případě by 

           měla funkce vracet FALSE, když je volána funkce SetFocus, jinak TRUE.
           Funkce SetFocus se používá při zvýraznění prvku v dialogovém okně

           a obvykle se volá právě při inicializaci okna, tzn. při zachycení zprávy

           WM_INITDIALOG.

Protože nemodální dialogové okno zůstává na obrazovce, musí sdílet všechny

zprávy aplikace, musíme tedy upravit smyčku zpráv:

while(GetMessage(&msg, NULL, 0, 0, 0))

{

    if(hwndDlg || !IsDialogBoxMessage(hwndDlg, &msg))

    {

         TranslateMessage(&msg);

         DispatchMessage(&msg);

    }

}
Toto je typická smyčka zpráv aplikace při použití nemodálního dialogového okna

jehož handle je hwndDlg.
Příklad dialogového okna
ukázka zdroje:
#include "resource.h"

#include <windows.h>

TESTDIALOG DIALOG DISCARDABLE 20, 20, 180, 70

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION |  WS_SYSMENU

CAPTION "Pokusné dialogové okno"

FONT 8, "Arial"

BEGIN

  CHECKBOX     "Zaškrtnutí", IDC_CHECKBOX, 9, 7, 70, 10, BS_AUTOCHECKBOX
  GROUPBOX     "Výběrová tlačítka", -1, 7, 21, 86, 39

  RADIOBUTTON  "První", IDC_RADIO1, 13, 32, 37, 10, WS_GROUP | WS_TABSTOP 

  RADIOBUTTON  "Druhé", IDC_RADIO2, 13, 45, 37, 10, WS_GROUP | WS_TABSTOP

  PUSHBUTTON   "Zavřít", IDCANCEL, 116, 8, 50, 14, WS_GROUP

END
ukázka definic (soubor “resource.h”):

#define TESTDIALOG        1000

#define IDC_CHECKBOX   1001

#define IDC_RADIO1          1002

#define IDC_RADIO2          1003

#define IDCCANCEL           1004
ukázka užití v programu:

BOOL APIENTRY DlgProc(HWND hDlg, UINT uMsg, WPARAM wParam, LPARAM lParam)

{

  switch(uMsg)

  {

     case WM_COMMAND:

       switch(LOWORD(wParam))

       {

          case IDCANCEL: EndDialog(hDlg,IDCANCEL); break;

       }            

     break;

     default: return FALSE;

  }

  return TRUE;

}

DialogBox(instance, MAKEINTRESOURCE(TESTDIALOG), hwnd, DlgProc);
výsledek:
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Popis příkazů šablony pro dialogová okna
DIALOG

Tímto příkazem začíná definice šablony dialogového okna.
Syntaxe: názevID DIALOG [volba zavedení] [volba paměti] x, y, šířka, výška [příkazy]
volba zavedení: PRELOAD        -  okno se načte při startu aplikace

                          LOADONCALL  -  okno se načítá při každém volání (implicitní)

volba paměti: FIXED

                      MOVEABLE

                      DISCARDABLE

příkazy: CAPTION     - titulek, př.: CAPTION “Toto je titulek”

              EXSTYLE    - rozšířený styl okna, viz vytváření oken

              FONT           - nastavení fontu, př.: FONT 8, “Ms Sans Serif”

              MENU          - přídá oknu nabídku, př.: MENU [identifikátor nabídky]
              STYLE         - styl okna, viz vytváření oken

  mezi příkazy BEGIN a END se umísťují další prvky

Příklad:
TESTDIALOG DIALOG DISCARDABLE 20, 20, 180, 70

STYLE DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_VISIBLE | WS_CAPTION |  WS_SYSMENU

CAPTION "Pokusné dialogové okno"

FONT 8, "Arial"

CHECKBOX
Vytvoří prvek typu zaškrtávacího pole

Syntaxe: CHECKBOX text, názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]
Příklad: 
CHECKBOX “Zapnout / Vypnout”, IDC_CHECKBOX, 3, 10, 35, 15
COMBOBOX
Vytvoří prvek pole se seznamem

Syntaxe: COMBOBOX názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]
Příklad:

COMBOBOX IDC_COMBO, 40, 10, 60, 90, WS_SCROLL

CONTROL
Vytvoří libovolný prvek podle parametrů
Syntaxe: CONTROL text, názevID, [třída], [styl okna], x, y, šířka, výška

Příklad:
CONTROL “Klikni sem”, IDC_BUTTON, “BUTTON”, BS_DEFPUSHBUTTON, 45, 66, 48, 12
CTEXT
Vytvoří prvek s vycentrovaným statickým textem

Syntaxe: CTEXT text, názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]

Příklad: 

CTEXT “Centrovaný text“, -1, 10, 10, 100, 8

pozn.: Stejně se používá i LTEXT a RTEXT (liší se pouze zarovnáním textu)
DEFPUSHBUTTON

Vytvoří výchozí tlačítko pro dialogové okno (bude aktivováno

při stisku klávesy Enter.) DEFPUSHBUTTON může být v dialogu

pouze jedno.

Syntaxe: DEFPUSHBUTON text, názevID, x, y, šířka, výška [styl okna]
Příklad: 

DEFPUSHBUTTON “OK”, IDC_OK, 40, 10, 40, 14, WS_TABSTOP
EDITTEXT
Vytvoří prvek editační pole

Syntaxe: EDITTEXT názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]

Příklad: 

EDITTEXT IDC_EDIT, 10, 20, 45, 12, WS_HSCROLL

GROUPBOX

Kreslí kolem skupiny ovládacích prvků praviúhelník s titulkem

Syntaxe: GROUPBOX text, názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]
Příklad: 

GROUPBOX “Výběr“, -1, 10, 10, 65, 100

ICON
Umístí do dialogového okna ikonu

Syntaxe: ICON zdroj, názevID, x, y, [styl okna]
Příklad: 

ICON "generic", IDC_ICON, 40, 40
LISTBOX
Vytvoří prvek typu seznam

Syntaxe: LISTBOX názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]
Příklad: 

LISTBOX IDC_LIST, 10, 10, 50, 100, LBS_NOTIFY | WS_VSCROLL | WS_BORDER
PUSHBUTTON
Vytvoří tlačítko
Syntaxe: PUSHBUTON text, názevID, x, y, šířka, výška [styl okna]
Příklad: 

PUSHBUTTON “Storno”, IDC_STORNO, 40, 10, 40, 14, WS_TABSTOP
RADIOBUTTON
Vytvoří prvek pro výběr

Syntaxe: RADIOBUTTON text, názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]
Příklad: 

RADIOBUTTON “Varianta 1”, IDC_RADIO, 10, 10, 40, 14
SCROLLBAR
Vytvoří posuvník

Syntaxe: SCROLLBAR názevID, x, y, šířka, výška, [styl okna]
Příklad: 

SCROLLBAR DLI_SCROLL, 50, 10, 8, 50, SBS_VERT
Funkce pro podporu dialogových oken

	CheckDlgButton
	Zaškrtává nebo odstraňuje zaškrtnutí

	CheckRadioButton
	Mění položku ve skupině přepínačů

	DlgDirList
	Vyplňuje daný seznam názvy všech souborů, které souhlasí se specifikovanou cestou nebo názvem souboru.

	DlgDirListComboBox
	Vyplňuje pole se seznamem výpisem adresáře

	EndDialog
	Zavírá modální dialogové okno

	GetDlgItem
	Vyhledá handle prvku dialogového okna pomocí ID čísla prvku

	GetDlgItemInt
	Z daného prvku načítá hodnotu int

	GetDlgItemText
	Z daného prvku načítá řetězec

	IsDialogMessage
	Zjišťuje, zda je zpráva směřována dialogovému oknu

	IsDlgButtonChecked
	Zjišťuje, zda je daný prvek zaškrtnut

	MessageBeep
	Přehraje daný systémový zvuk

	SendDlgItemMessage
	Posílá zprávu ovládacímu prvku v dialogovém okně

	SetDlgItemInt
	Nastaví prvku hodnotu typu int

	SetDlgItemText
	Nastaví prvku daný text


BOOL CheckDlgButton(

    HWND hDlg,
                    // handle dialogového okna

    int nIDButton,
                    // identifikátor prvku, který se má změnit
    UINT uCheck                      // BST_CHECKED, BST_UNCHECKED, BST_INDETERMINATE
   );

BOOL CheckRadioButton(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDFirstButton,
// identifikátor prvního členu ve skupině
    int nIDLastButton,
// identifikátor posledního členu ve skupině
    int nIDCheckButton
// identifikátor prvku, který se má označit
   );
int DlgDirList(

    HWND hDlg,
               // handle dialogového okna
    LPTSTR lpPathSpec,     // ukazatel na cestu, kde se má hledat
    int nIDListBox,
               // identifikátor seznamu 
    int nIDStaticPath,
// identifikátor statického prvku, který se má použít k zobrazení konkrétního disku
    UINT uFileType 
// viz níže
   );
uFileType:  DDL_ARCHIVE         - zahrnuje soubory s příznakem archívu

DDL_DIRECTORY   - zahrnuje podadresáře
DDL_DRIVES           - zahrnuje diskové jednotky

DDL_EXCLUSIVE     - zahrnuje soubory se specifikovanými atributy

DDL_HIDDEN           - zahrnuje skryté soubory

DDL_READONLY     - zahrnuje soubory pouze pro čtení

DDL_READWRITE    - zahrnuje soubory pro čtení i zápis bez dalších atributů

DDL_SYSTEM           - zahrnuje systémové soubory
int DlgDirListComboBox(

    HWND hDlg,
                   // handle dialogového okna
    LPTSTR lpPathSpec,
   // ukazatel na cestu, kde se má hledat

    int nIDComboBox,
   // identifikátor comboboxu
    int nIDStaticPath,
   // identifikátor statického prvku, který se má použít k zobrazení konkrétního disku

    UINT uFiletype 
   // stejné jako u funkce DlgDirList 

   );
BOOL EndDialog(

    HWND hDlg,
// handle dialogového okna
    int nResult 
// hodnota, která se vrací
   );
HWND GetDlgItem(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDDlgItem 
// identifikátor prvku
   );
UINT GetDlgItemInt(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDDlgItem,
// identifikátor prvku
    BOOL *lpTranslated,
// ukazatel na BOOL, který se při úspěchu nastaví na TRUE a při neúspěchu na FALSE

    BOOL bSigned 
// TRUE – hodnota je se znaménkem, FALSE – hodnota je bez znaménka
   );
UINT GetDlgItemText(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDDlgItem,
// identifikátor prvku
    LPTSTR lpString,
// adresa bufferu pro text

    int nMaxCount 
// maximální počet znaků k načtení
   );
BOOL IsDialogMessage(

    HWND hDlg,
               // handle dialogového okna
    LPMSG lpMsg
               // ukazatel na zprávu
   );
UINT IsDlgButtonChecked(            // vrací: BST_CHECKED, BST_UNCHECKED, BST_INDETERMINATE
    HWND hDlg,
                              // handle dialogového okna
    int nIDButton
                              // identifikátor prvku
   );
BOOL MessageBeep(

    UINT uType 
                 // typ zvuku: MB_ICONASTERISK, MB_ICONEXCLAMATION, MB_ICONHAN
  

   );                                       //                   MB_ICONQUESTION, MB_OK, 0xFFFFFFFF

LONG SendDlgItemMessage(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDDlgItem,
// identifikátor prvku
    UINT Msg,
                // zpáva
    WPARAM wParam,
// první parametr zprávy

    LPARAM lParam 
// druhý parametr zprávy
   );
BOOL SetDlgItemInt(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDDlgItem,
// identifikátor prvku
    UINT uValue,
                // hodnota, která se má nastavit
    BOOL bSigned 
// TRUE – hodnota je se znaménkem, FALSE – hodnota je bez znaménka
   );

BOOL SetDlgItemText(

    HWND hDlg,
                // handle dialogového okna
    int nIDDlgItem,
// identifikátor prvku
    LPCTSTR lpString 
// text, který se má nastavit
   );
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